Workshop de
Introducao a Modelacao em Blender (3D)

Neste workshop os alunos tomardo contacto com o0s conceitos basicos de
modelacao 3D utilizando a ferramenta de software livre Blender e aprenderdo os métodos
basicos e essenciais de modelacao poligonal, quer efectuando transformacgdes a objectos
como um todo (movimentacéo, rotacdo e escalamento), quer modificando a sua forma,
com recurso a técnicas como extrusdo e subdivisdo. Ganhardo assim as bases para
poderem prosseguir na criacao de objectos para imagens e animacgoes 3D.
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Manipulagdo de objectos
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Utilizacdo de modifiers
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Workshop de Introducao a
Modelacao em Blender (3D)
na FCUP

INFORMAGOES: CONTEUDOS PROGRAMATICOS 1% Edicao

Bl A 0T e T
farmas s Buudlenclaer arg Formador: Luis Belerique
Datas: 17 e 18 de Maio de 2008
Horario: 10h00-13h00 //

Criagao e olyjeios 14h00'18h00

N° Max Participantes: 14
Duracdo: 14 horas

Eclicda de objsctar Local: Depal’tamento de CiénCia
de Computadores da FCUP
Preco: 25 euros
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As inscricdes no Workshop devem ser feitas preenchendo a ficha de inscricao e
entregando a mesma na AEFCUP, juntamente com uma fotocépia do Cartao de
Estudante (alunos) ou comprovativo de filiacdo a FCUP (restantes) e o respectivo
pagamento.

Qualquer questéo deve ser colocada via email para emprego@ae.fc.up.pt .
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